
CIAO BAMBINI/E QUESTA SETTIMANA ABBIAMO DECISO DI INIZIARLA COSÌ, FACENDOCI VEDERE. ABBIAMO PENSATO AD UNA 
FOTOGRAFIA PERCHÉ PER ORA NON POSSIAMO FARLO IN UN ALTRO MODO. 
QUESTE SONO LE ATTIVITÀ CHE ABBIAMO PENSATO PER QUESTA SETTIMANA. VI RICORDIAMO CHE, SE NE AVETE BISOGNO, POTETE 
SCRIVERCI ALL’EMAIL CHE ORMAI CONOSCETE: urago.primaria.terze@icrudiano.it 
IN FONDO, DOPO LA TABELLA, TROVERETE LE CORREZIONI DEI COMPITI DI ITALIANO E LE PAGINE DEI LIBRI ROSSO E VERDE PER CHI 
NON LI AVESSE A CASA. BUON LAVORO. 
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MATEMATICA 
CONTROLLA GLI ESERCIZI DELLA SCORSA SETTIMANA AIUTANDOTI CON QUESTE CORREZIONI 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ITALIANO 
CORREGGI I LAVORI ESEGUITI SUL QUADERNO GIALLO UTILIZZANDO IL FILE:  
“CORREZIONE COMPITI ITALIANO” CHE TROVI NELLE ULTIME PAGINE DOPO QUESTA TABELLA. 

mailto:urago.primaria.terze@icrudiano.it
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MATEMATICA 
CONTROLLA GLI ESERCIZI DELLA SCORSA SETTIMANA AIUTANDOTI CON QUESTE CORREZIONI 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
INGLESE 
1. PLAY THE GAME: PROVA A FARE I GIOCHI CHE TROVI CLICCANDO QUI: 
- https://learningapps.org/view9512902 
- https://learningapps.org/view9519406  
- https://learningapps.org/view9519505   
PER RIPASSARE LE EMOZIONI. 
 
2. DRAW: SCEGLI 4 EMOZIONI E, PER OGNUNA, DISEGNA UN MOMENTO, CHE STAI VIVENDO IN QUESTE 
SETTIMANE, IN CUI TI SEI SENTITO COSÌ. OLTRE AL DISEGNO, SUL FOGLIO, SCRIVI L’EMOZIONE IN INGLESE. 
 
 

 
ITALIANO 
CORREGGI I LAVORI ESEGUITI SUL LIBRO ROSSO E VERDE UTILIZZANDO IL FILE:  
“CORREZIONE COMPITI ITALIANO” CHE TROVI NELLE ULTIME PAGINE DOPO QUESTA TABELLA. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://learningapps.org/view9512902
https://learningapps.org/view9519406
https://learningapps.org/view9519505
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MATEMATICA 
1-GLI ESERCIZI SONO ORGANIZZATI IN 3 GRUPPI DI DIFFICOLTÀ. METTITI ALLA PROVA FACENDO GLI ESERCIZI FINCHÈ RIESCI 
 COPIA SUL QUADERNO E COMPLETA (I NUMERI MANCANTI SCRIVILI CON IL ROSSO) 

DIFFICOLTÀ 1 DIFFICOLTÀ 2 DIFFICOLTÀ 3 RICORDA 

1-CALCOLO A MENTE 
 
3 + 7 = 
4 + 6 = 
9 + 1 = 
….+5 =10 
….+8 = 10 
2 + ….= 10 
 
 

2-CALCOLO A MENTE 
 
12 + 8 = 
55 + 5 = 
93 + 7 = 
36 + …..= 40 
81 + …..=90 
90 + …..= 90 
 
 

3-CALCOLO A MENTE 
 
25 + 13 + 5 = 
7 + 40 + 123 = 
407 + 50 + 50 = 
3 + 120 + 27 = 
20 + 444 + 80 = 
109 + 26 + 1 = 
 
 

 
*AMICI 
DEL 10 
 
*SE 
CAMBIO 
ORDINE IL 
RISULTATO 
NON 
CAMBIA 

2-FISSIAMO LA REGOLA. (COPIA SU UN FOGLIO CON I BUCHI SE CE L’HAI FRONTE E RETRO; POI METTILO IN 
UNA BUSTA TRASPARENTE E TIENILO NELLA CARTELLETTA RIGIDA. CONTA BENE I QUADRETTI)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3- RIPASSA BENE LE TABELLINE 
PUOI FARE QUESTI GIOCHI ON-LINE O USARE LA TAVOLA PITAGORICA 
https://www.tabelline.it/    
 
 

 

ITALIANO 
LIBRO ROSSO: LEGGI E COMPLETA PAG. 72 (FAI “DENTRO LA FIABA”, “LESSICO” E “COMPRENDO”)  
QUADERNO GIALLO: RICOPIA SUL QUADERNO LE DOMANDE DEL “COMPRENDO” DI PAG. 72 E RISPONDI CON 
RISPOSTE COMPLETE. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.tabelline.it/
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MATEMATICA 
1-GLI ESERCIZI SONO ORGANIZZATI IN 3 GRUPPI DI DIFFICOLTÀ. METTITI ALLA PROVA FACENDO GLI ESERCIZI FINCHÈ RIESCI 

        COPIA SUL QUADERNO E COMPLETA (I NUMERI MANCANTI SCRIVILI CON IL ROSSO) 

1-CALCOLO A MENTE 
50 + 50 = 
10 + …….= 100 
80 + …….= 100 
……+ 70 = 100 
40 + ……= 100 
20 + 80 = …… 
 
1-SVOLGO IN COLONNA 
350 + 432 = 
500 + 1.273= 
62 + 1.712 + 103 = 

2-CALCOLO A MENTE 
245 + 5 = ….. 
352 + …= 360 
48 + 60 = …. 
30 + 78 = …. 
130 + 78 = …. 
340 + 60 =….. 
 
2-SVOLGO IN COLONNA 
549 + 509 = 
98 + 799 = 
1635 + 47 + 281 = 
 
Se vuoi continuare ad esercitarti 
https://www.matika.in/it/test.php 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3-CALCOLO A MENTE 
30 + 27 + 70 = 
52 + 20 + 58 = 
83 + 90 + 10 = 
6 + 14 + 570 = 
150 + 12 + 8 + 50 = 
33 + 20 + 7 + 80 = 
 
3-SVOLGO IN COLONNA: INSERISCI LA 
CIFRA MANCANTE 

1 8 .. + 

2  3 7 = 

3 .. 1  

 

.. 4 .. + 

2  .. 7 = 

2 8 2  

    

 

1 .. 5 + 

2  9 9 = 

.. 8 ..  

Se vuoi continuare ad esercitarti 
https://www.matika.in/it/test.php 

2-FISSIAMO LA REGOLA. (COPIA SU UN FOGLIO CON I BUCHI SE CE L’HAI, POI METTILO IN UNA BUSTA TRASPARENTE E 
TIENILO NELLA CARTELLETTA RIGIDA: CONTA BENE I QUADRETTI)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ITALIANO 
LIBRO ROSSO: LEGGI E COMPLETA PAG. 73 (FAI “DENTRO LA FIABA” E “COMPRENDO”)  
LIBRO VERDE: OSSERVA BENE LE IMMAGINI E COMPLETA PAG. 20 
 
 

 

https://www.matika.in/it/test.php
https://www.matika.in/it/test.php
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MATEMATICA 
1-GLI ESERCIZI SONO ORGANIZZATI IN 3 GRUPPI DI DIFFICOLTÀ. METTITI ALLA PROVA FACENDO GLI ESERCIZI FINCHÈ RIESCI 
 

    COPIA SUL QUADERNO E COMPLETA (I NUMERI MANCANTI SCRIVILI CON IL ROSSO) 

1-CALCOLO A MENTE 
100 + ……= 1.000 
200+……...= 1.000 
600+………= 1.000 
300 + 700 = ……… 
 
1-RISOLVO IL PROBLEMA 
 
SARA IN QUESTI GIORNI IN CUI 
BISOGNA STARE IN CASA PER 
FARE ATTIVITÀ FISICA SALE E 
SCENDE LE SCALE PIÙ VOLTE. LA 
PRIMA VOLTA CONTA 153 
GRADINI, LA SECONDA 58, LA 
TERZA 92. QUANTI GRADINI IN 
TUTTO CONTA? 
 

2-CALCOLO A MENTE 
8 + 4 + 2 = 
30 + 70 + 20 = 
7 + 50 + 3 = 
43 + 5 + 5 = 
 
2-RISOLVO IL PROBLEMA 
 
MATTEO HA 9 ANNI E PERCORRE 
UNA SCALA CON 23 GRADINI 5 
VOLTE AL GIORNO. QUANTI 
GRADINI PERCORRE OGNI 
GIORNO? 
SABATO DECIDE DI SALIRE IN 
SOFFITTA E NE PERCORRE ALTRI 18. 
QUANTI GRADINI PERCORRE 
SABATO? 
 

3-CALCOLO A MENTE 
1370 + 30 + 8 = 
1246 + 5 + 4 = 
45 + 1500 + 5 = 
71 + 9 + 400 = 
 
3-RISOLVO IL PROBLEMA 
 
ELSA SI ALLENA 9 MINUTI AL 
GIORNO SALTANDO ALLA CORDA. 
LUNEDÌ RIESCE A FARE 30 SALTI 
OGNI MINUTO. QUANTI SALTI FA IN 
TUTTO LUNEDÌ?  
IL VENERDÌ ELSA RIESCE A FARE 45 
SALTI AL MINUTO. QUANTI SALTI FA 
VENERDÌ? 
FA PIÙ SALTI IL LUNEDÌ O IL 
VENERDÌ? 
 

2- ORA CHE HA RISOLTO I PROBLEMI PROVA A SCRIVERE 3 PAROLE “INDIZIO” COLLEGATE ALL’ADDIZIONE CHE TI 
AIUTERANNO NEI PROSSIMI ESERCIZI A CAPIRE CHE DEVI USARE QUESTA OPERAZIONE (QUESTE PAROLE LE TROVI NEL 
TESTO). QUANDO L’HAI FATTO, CON L’AIUTO DI UN ADULTO SCRIVICI LE PAROLE CHE HAI TROVATO VIA MAIL E 
SPEDISCILE A urago.primaria.terze@icrudiano.it  

NOI MAESTRE CI OCCUPEREMO DI METTERLE INSIEME E CREARE QUALCHE REGOLINA. 
 
ITALIANO 
1- SUL QUADERNO GIALLO SCRIVI QUESTA REGOLA: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2- LIBRO VERDE: COMPLETA ES. 1-2-3-4 PAG. 97 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I NOMI POSSONO ESSERE DI: 

 
NUMERO SINGOLARE (UNO) 

 
SE INDICA UN SOLO ELEMENTO. 
ESEMPIO: STELLA   
 

 
NUMERO PLURALE  
(PIÙ DI UNO) 

 
SE INDICA PIÙ ELEMENTI. 
ESEMPIO: STELLE 
 

 
NUMERO INVARIABILE 

 
SE HA LA STESSA FORMA PER IL 
SINGOLARE E PER IL PLURALE. 
ESEMPIO:  
LA CITTÀ (UNA)   
LE CITTÀ (PIÙ DI UNA) 
 

mailto:urago.primaria.terze@icrudiano.it
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MATEMATICA 
PER RIPASSARE LE TABELLINE TI PROPONIAMO DI COSTRUIRE QUESTO GIOCO CHE POTRAI USARE CON LA TUA 
FAMIGLIA. SEGUI LE ISTRUZIONI: 
1. DISEGNA E RITAGLIA CIRCA 40 CERCHI DELLA STESSA GRANDEZZA (SU FOGLIO NORMALE O CARTONCINO) 
2. SU 3 CERCHI SCRIVI “BOOM”, SUGLI ALTRI SCRIVI LE TABELLINE (SENZA RISULTATO), AD ES. 3x4= 
ORA IL MATERIALE è PRONTO, IL PROCEDIMENTO PER GIOCARE è QUESTO: 
a. MESCOLA LE CARTE E METTI IL MAZZO SUL TAVOLO. 
b. DECIDI QUANTO TEMPO VUOI GIOCARE (5 MINUTI, 10 MINUTI...) 
c. OGNI GIOCATORE, A TURNO, PRENDE UNA CARTA DALLA CIMA DEL MAZZO E HA 5 SECONDI CIRCA PER 
RISPONDERE ESATTAMENTE CON IL RISULTATO. 
d. CHI NON RISPONDE O SBAGLIA RIMETTE LA CARTA SOTTO AL MAZZO E IL TURNO PASSA ALL’ALTRO GIOCATORE. 
e. CHI RISPONDE CORRETTAMENTE SI TIENE LA CARTA E PASSA IL TURNO ALL’ALTO GIOCATORE. 
f. CHI PESCA LA CARTA CON SCRITTO “BOOM” DEVE RIMETTERE TUTTE LE CARTE SOTTO IL MAZZO E PASSARE IL 
TURNO. 
g. VINCE CHI, QUANDO SCADE IL TEMPO, HA PIÙ CARTE IN MANO. 

 

 
STORIA 

PRENDI UN FOGLIO A QUADRETTI E COPIA L’ALBERO GENEALOGICO. ALL’INTERNO DELLE CASELLE SCRIVI IL 
COGNOME, NOME E ANNO DI NASCITA (SE POSSIBILE) DI CIASCUNA PERSONA. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ITALIANO 
LIBRO ROSSO: LEGGI E COMPLETA PAG. 136-137 
QUADERNO GIALLO: COPIA I SEGUENTI NOMI E ANALIZZALI SCRIVENDO SE SONO COMUNE / PROPRIO - DI 
PERSONA, ANIMALE O DI COSA E AGGIUNGI SE SONO SINGOLARE O PLURALE 
ESEMPIO:  
GALLINA= NOME COMUNE DI ANIMALE, SINGOLARE 
TOVAGLIA – PESCI –DELFINO – STRUZZO – DENTI-SCIMMIA – SERPENTI – RAGAZZI- PANINO – FRATELO – 
ZAINI – LUCERTOLE- COCCINELLA – FORMICHE – BAMBINO - GATTI 

 



FOGLIO DI CORREZIONE DEI COMPITI ESEGUITI SUL QUADERNO GIALLO 

COMPITO DEL 5 MARZO  

1 - COPIA SUL QUADERNO I SEGUENTI NOMI ED ANALIZZALI SCRIVENDO SE SONO NOMI 

COMUNI – PROPRI DI ANIMALE, DI COSA O DI PERSONA. 

ESEGUO:  

SCUOLA= NOME COMUNE DI COSA 

PALLA= NOME COMUNE DI COSA 

ELEFANTE= NOME COMUNE DI ANIMALE 

ANDREA= NOME PROPRIO DI PERSONA 

MAESTRA= NOME COMUNE DI PERSONA 

URAGO= NOME PROPRIO DI COSA 

ACQUA= NOME COMUNE DI COSA 

MURATORE= NOME COMUNE DI PERSONA 

CANDELA= NOME COMUNE DI COSA 

ZANZARA= NOME COMUNE DI ANIMALE 

 

COMPITO DEL 7 MARZO  

2 - COPIA SUL QUADERNO I SEGUENTI NOMI ED ANALIZZALI SCRIVENDO SE SONO NOMI 

COMUNI – PROPRI DI ANIMALE, DI COSA O DI PERSONA. 

ESEGUO:  

MANO = NOME COMUNE DI COSA 

CUOCO= NOME COMUNE DI PERSONA 

MARMELLATA=NOME COMUNE DI COSA 

BRESCIA= NOME PROPRIO DI COSA 

ORSO= NOME COMUNE DI ANIMALE 

RIGHELLO= NOME COMUNE DI COSA 

OMAR= NOME PROPRIO DI PERSONA 

FARFALLA= NOME PROPRIO DI ANIMALE 

PARRUCCHIERA= NOME COMUNE DI PERSONA 

MILANO= NOME PROPRIO DI COSA 

SCIARPA= NOME COMUNE DI COSA 



 

 

COMPITO DEL 12 MARZO  

3 - COPIA SUL QUADERNO I SEGUENTI NOMI ED ANALIZZALI SCRIVENDO SE SONO NOMI 

COMUNI – PROPRI DI ANIMALE DI COSA O DI PERSONA. 

 

ESEGUO: 

MIELE= NOME COMUNE DI COSA 

SILVIA= NOME PROPRIO DI PERSONA 

STREGA= NOME COMUNE DI PERSONA 

NAPOLI= NOME PROPRIO DI COSA 

ZIA= NOME COMUNE DI PERSONA 

CAVALLO= NOME COMUNE DI ANIMALE 

GIORGIO= NOME PROPRIO DI PERSONA 

BISTECCA= NOME COMUNE DI COSA 

 

COMPITO DEL 11 MARZO  

COPIA SUL QUADERNO E RISPONDI ALLE DOMANDE DELLA LETTURA ““““ LA TARTARUGA 

VANAGLORIOSA””””A PAG. 65: 

1) CHI È LA PROTAGONISTA DELLA FAVOLA? 

2) COSA VOGLIONO FARE GLI UOMINI? 

3) A CHI CHIEDE AIUTO LA TARTARUGA? 

4) COME RIESCE A SCAPPARE LA TARTARUGA? 

5) COME FINISCE LA STORIA? 

RISPOSTE: 

1) LA PROTAGONISTA DELLA STORIA È LA TARTARUGA. 

2) GLI UOMINI VOGLIONO CATTURARLA CON LE RETI PER MANGIARLA. 

3) LA TARTARUGA CHIEDE AIUTO ALLE GRU. 

4) LA TARTARUGA, AFFERRA IL BASTONE TRA I DENTI E CHIEDE ALLE GRU DI 

TENERE IL BASTONE TRA I BECCHI E VOLARE LONTANO DAI PESCATORI. 

5) LA STORIA FINISCE CHE LA TARTARUGA PER GLORIARSI ESCLAMÒ CHE ERA 



STATA UNA SUA IDEA E LASCIANDO LA PRESA, CADDE IN ACQUA E FU PREDA 

DEI PESCATORI. 

 

COMPITO DEL 14 MARZO  

COPIA SUL QUADERNO E RISPONDI ALLE DOMANDE DELLA LETTURA ““““LA GALLINELLA 

ROSSA”””” A PAG. 68: 

1) CHI È LA PROTAGONISTA DELLA FAVOLA? 

2) CHI SONO I SUOI AMICI? 

3) CHE COSA TROVA LA GALLINELLA? 

4) COSA FA CON IL GRANO MATURO? 

5) ALLA FINE CHE COSA PREPARA? 

6) MANGIANO TUTTI INSIEME? PERCHÈ? 

 

RISPOSTE: 

1) LA PROTAGONISTA DELLA FAVOLA È LA GALLINELLA ROSSA. 

2) LA GALLINELLA AVEVA TRE AMICI: UN GATTO, UN’ANANTRA E UN TOPO. 

3) LA GALLINELLA TROVA DEI CHICCHI DI GRANO. 

4) LA GALLINELLA CON IL GRANO MATURO LO MACINA PER FARE LA FARINA. 

5) LA GALLINELLA ALLA FINE PREPARA IL PANE. 

6) IL PANE CHE LA GALLINELLA HA PREPARATO LO MANGIA DA SOLA, PERCHÈ NON HA 

AVUTO L’AIUTO DI NESSUNO DEI SUOI AMICI. 
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